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*STEAMとは「Science（科学）』『Technology（技籍）』「Engineering（工学）」「Art（アート）」『Mathematics（数学）」の教育分野の総称

キャンプの特徴
子供の自立心を養う

親元を離れて、 寮生活やホストファミリー 宅に
滞在しながら、 自分で考え、 自分の力で物事を成し遂げる能力を育み、

自立に向けて成長する機会を与えられます。

問題解決能力の向上
与えられた課題や問題に対して理論的かつ効果的な解決策を見つける能
力が養われます。 失敗や困難を乗り越える経験を通し、 子供たちの自信
を深めていきます。

多彩なコ ース 国際交流 シリコンバレ一見学

0ボット製作、 ゲー ムデザ 現地の学生と共同生活し、 テクノ0ジー とビジネスの
イン、 3Dアニメ ー ション、 コミュニケ ー ションカのア 世界最先端シリコンバレ ー

iOSアプリ開発など” ップ凶国際交流！ を見学！

最先端のテクノ0ジーを体験 アメリカ人学生に加え アジ Google. Apple. Meta 
できるSTEAMキャンプ。 個 ア、 ヨ ー0ッパからの学生も (Facebook)、 NASAなど有名
人またはグル ープでプ0ジェ 多数参加。 クラス以外にも なIT企業を訪問。 テクノ0ジ
クトに取リ組みます。 初心者 様々なアクティビティーが用 ーの世界的中心地として最先
から上級者まで、 興味や学習 意されておリ、 いっしょに遊 端技術やイノベ ーションを
スタイルに合わせたバラエテ んで楽しみながら国際間の理 日々生みだすシリコンバレ ー

ィ豊かなコースから選択いた 解を深めたリ、 豊かなコミュ を体験し、 新しいアイディア
だけます。 ニケ ーションカを育みます。 の発想やプ0ジェクトの進め

方のヒントをみつけよう！
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将来へのインスピレ ー ション
意識の高い子供たちが世界中から集まるSTEAMキャンプでは、 好奇心が
旺盛で将来に明確な目標を持った子供たちが多く参加します。 将来の可
能性に対する新しいアイディアを得る機会が与えられます。

自然に英会話カアップ
STEAMキャンプでは英語が主要なコミュニケ ー ション手段となります。
＂英語を学ぶ”ではなく英語でスキルを学びます。 クラスメイトや講師と交
流していく中でリアルな英語を体感でき、 英語で自己表現を行う必要性
が高まることで、 英語への興味が増し 、 自然と英語スキルが向上しま
す。

英語の授業 頼もしい講師陣 安心のサポー ト
参加した生徒の多くがはじ 生徒たちとの関係を大切 現地の日本人スタッフによ
めは英語に不安を抱えてい に、 潜在能力を引き出すプ る安心のサポ ー ト
ました。 0フェッショナルな講師

陣！ 到着時から帰国時まで、 空港
言葉の壁を乗リ越えやすいよ での出迎えや送リ、 寮へのチ
う、 講師・スタッフもわかリ 講師はシリコンバレ ーで活躍 ェックインのサポー ト、 現地
やすい英語で話してくれま 中のプ0フェッショナル。 専 でのLlNEサポー ト、 ツアー

す。 日本からオンラインで予 門知識と経験に優れたポジテ ガイドも現地の日本人スタッ
習授業に参加でき、 英語で受 ィブで影響力がある先生たち フによって行われます。 海外
講する現地クラスでも不安な は、 次世代の挑戦者たちに将 での新しい環境の中で、 生徒
く積極的に参加ができるよう 来への夢とインスピレ ーショ が安心してプ0グラムに参加
になリます。 ンを与えることができます。 できるよう現地日本人スタッ

フが全力でサポートします。
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キャンプ要項

※クラスは定員になリ次第締切リとなリます。 その場合は別日程や別コ ースのご案内となリます。
※参加料金は年齢、 クラスによって異なリます。

※寮は10歳から滞在いただけます(2025年12月3l日までに印歳となる方も滞在可）
※キャンプ参加時に18歳の方は、 バックグラウンドチェックが必要になリます。

費用に含まれるもの
◆プ0グラム参加費
◆宿泊費
◆空港送迎（往復）
◆キャンプ初日オリエンテー ションサポ ー ト
◆日米バイリンガル現地サポ ー ト（LINE＋電話）
◆サンフランシスコツアー （ランチ付）
◆シリコンバレ ー ツアー （ランチ付）

※コ0ナ対策措置として現地でのサポ ー ト範囲に制限がかかる可能性があリます

．

対象： 7~18歳
開催日程： 2025年6月22日～8月17日毎週開催

参加料金：遺間コー ス7-9歳 USDS,540~
遺間コー ス10-12歳 USDS,430~
遺間コー ス13-17歳 USDS,330~
頌間コー ス13-18歳 USD9,(J70~

寮滞在の場合
◆寮滞在中の食事代（朝昼晩）
◆寮滞在中の寝具
◆寮チェックイン ・ チェックアウトサポ ー ト

ホ ー ムステイの場合
◆滞在中の食事代（朝昼晩）
◆スタンフォ ー ド大学まで送迎（月～金）
※7-9歳のクラスは全泊ホ ー ムステイとなリます

現地STEAMキャンプ参加前に、 2回以上の事前オンラインクラスを受講していただきます。

※インタ ーナショナルスクール生は除く。

■ 20年事前準備オンラインクラス費用：＄150/回x2回＝認改） （1回改Y分）上記参加料金とは別に左記料金がかかリます

プログラム構成とサポ ー ト

µ叩出峠露謳饂、·
米国シリコンパレ一本社の日本人コンサルタント
が無料でご相談にのります。

プログラムの概要、 適切なクラス選び、 アメリカ生
活の不安なと、 なんでもお気軽にご相談ください。

キャンプの仲間と一緒に名物のシーフー ドを食べたり
お土産ショッピングも。

咽•9’t•一
占 アメリカの家庭生活を体験する
9 ホームステイ・プログラム。

家族の一員としてお手伝いもしましょう。

世界中から集まった同世代の生徒たちといっしょに、

ご●ー シリコンバレ ーの最先端技術をけん引するプロフェッ
ショナルの指導で、 モノ作り、 システム作りにチャレ
ンジします。

セキュリティゲー トを通過（出国の完了）するまで
責任をもってお見送りします。



スケジュ ール例
滞在先

曜日 STEAM 1週間コ ー ス ---
11 00 サンフランシスコ国際空港到着（ANA NH008便の到着後出発します）

日本人スタッフが空港のロビ ーでお出迎え
＊チャイルドサポ ートに加入のお子様は登録スタッフが航空会社スタッフから引継ぎます

13 00 シリコンバレーツアー（ランチ付き）
Google, Meta, Apple等の見学、買い物など

日曜日 17 00 スタンフォ ー ドに移動、寮チェックイン（チェックインまで時間がある場合、 寮
スタンフォ ー ドのブックストアに立ち寄ることができます

1800 夕食

19 30 キャンプリ ーダ ーについてキャンパスツア ー

20 30 アクティビティー （国際交流、映画鑑賞、買い物など）

22 00 就寝

8 00 朝食（初日はスタッフが同行しサポ ートします）

9 00 フィー ルドに集合。オリエンテ ーションセレモニ ー（スタッフが同行しサポ ートします）

10 00 各クラスに分かれて実習開始

月ー木曜日 12 30 昼食 寮
13 30 クラス実習 （全ホ ームステイ泊の方は、 ステイ先～クラスまでファミリ ーが送迎します

17 30 夕食

18 30 アクティビティー（国際交流、映画鑑賞、買い物など）

8 00 朝食

9 00 クラスで実習

12 30 昼食

金曜日
ホスト

13 30 プロジェクトの発表会 ファミリー

15 00 クラス修了 先生から修了書を頂きます

専用車でホストファミリ ー宅へ移動 夕食、就寝

8 00 朝食

9 30 サンフランシスコ市内観光ツア ー（ランチ付き）
ホスト

土曜日 専用車でホストファミリ ー宅にお迎えに行きます
ファミリーゴ ールデンゲートブリッジ、 ツィンピークス、 フィッシャ ー マンズワ ー フなど

17 00 ホストファミリ ー ヘ帰宅、夕食、就寝

8 00 朝食

9 00 ホストファミリ ー宅に日本人スタッフが専用者でお迎え
サンフランシスコ国際空港へ移動

日曜日 チェックイン手続き

＊チャイルドサポ ートに加入のお子様は搭乗口まで責任をもってサポート致します。

翌月曜日に日本に到着

※コロナ対策措置として現地でのサポ ート範囲に制限がかかる可能性があります
※空港での同行サポー トの対象年蹄は、 ご利用の航空会社や利用する空港によって異なります
※上記スケジュ ー ルは目安であり、 変更となる可能性があります。車前に参加者ごとのスケジュ ー ルをお送りしますのでそららをご碓認ください

ご購入いただ＜航空券について

日本からの直行便を利用する際は、 日本出発日とサンフランシスコ空港到着日は

同じ日になります。 航空券を購入時に到着日の確認をお願いします。

◎渡米日：サンフランシスコ到着（現地日曜日）

空港到着後、 シリコンバレ ー ツア ー ヘ向かうため、 朝～10時台着のANA便 (NH008) までの
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／’
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／ 日付変更線 、公

ホスト
ファミリー

ホスト
ファミリー

※全泊の方は
ホストファミリーさんが、

毎日の行き帰りにクラスまで
送迎して下さいます

ホスト
ファミリー

ホスト
ファミリー

到着便を推奨します。 11時台着のJAL便(JL0058) を含む、 それ以降で到着された方は、 サ出発地：日曜日 到着地： 日曜日
ンフランシスコ空港到着後、 既に出発したツア ーに途中合流します。 （日本） （サンフランシスコ空港）
※9:30前に到着される方は早朝空港お出迎え料金が別途かかります。 ※日付変更線に注意しましょう※

◎帰国日：サンフランシスコ出発（現地日曜日）

現地時間の午後1時までに出発する便をお手配ください。

※現地時間の午後1時以降出発の便の場合、 追加料金が別途かかります

日本からの直行便を利用する際は、日本出発日とサンフランシスコ
空港到着日は同じ日になります。航空券を購入時に到着日の確認を
お願いします。



STEAMキャンプ 参加年齢別クラス 一覧
クラスを複数組み合わせて 2週間以上参加も可能です◎

1週間コ ー ス組み合わせ例
1週目： 7/20-25 Pythonコ ー ディング入門
2週目： 7/27-8/1 人工知能とマシ ー ンラ ー ニング

※クラスは空きがなくなリ次第、 終了となリます。 まずは空き情報をご確認ください。

●基礎から学びたい初心者おすすめ
●上級者クラス

初心者におすすめコ ー デイング言語

臨 •Python 向 Lua(Roblox用）

●男女別クラスもあります

●コ ー ディングを使用しないクラス
※Academy NEXT最上級の最先端技術研究特別クラスはStanford STEAMキャンプに3週間以上の参加経験・ポ ー トフォリオと申請書を提出し、 合格
された方のみ参加が可能となります。 クラス詳細はお問い合わせください。

" Coding 101 Camp／コ ー ティング入門 ●
自分でインタラクティブなゲームやビデオプ0ジェクトをコーディングしてリー ドしましょう！Scrat.chを
使って、宇宙まで旅する冒険を作リ、道に現れる隕石を打ち砕きます。 M汀メディアラボが設計したクリ
エイティブなビジュアルコーディング環境で、変数、ループ、ビデオセンシングなどの基本概念を探求し
ます。 そして、GoogleのTeachable M釦hineを使って次世代のコンピューターテクノ0ジーにも挑戦！
ウェブカメラを使って手のサインやダンスの動きを認識できる機械学習モデルを構築してテストします。
Pythonプ0グラマー やゲーム開発者になる夢を持っているなら、その旅はここから始まリます！

使用するツ ー ル：Scratch by MIT Media Lab, Teachable Machine by Google Creative Lab 

P BattleBots® Camp Junior／バトルボッツキャンプジュニア
究極の0ボット対決への道のリがここから始まリます！BattleBotsは、エンジニアたちの匠の技術�oボット競技大会の燃え上がる興奮が混じリ合う大会です。 この0ボティク
ス入門コースでは、 ゴーグルを手に取リ、アリー ナで戦う前に0ボットを組み立てる準備をすることができます。 BattleBotsのテックエキスパートが設定したデザイン基準に従
い、0ボットのアイデアを出し合い、ワ ークショップを行い、自分だけの0ボットをカスタマイズする方法を学びます。 仲間の0ボット巳対決するために、何度も試行錯誤を繰
リ返し、最終的にはBattleBotsスタイルの0ボットトー ナメント開催！ 「さあ、ボットの戦いを始めよう！」
前提条件：チームで作業する能力。 各生徒には個々のコンピュータが用意され、0ボット製作機器は共有します。

使用するツ ー ル：VEX IQ Robotics, VEXcode IQ 

Game Design withMinecraft／マインクラフトでゲー ムデザイン
マイクラをキャンバスにして、想像力を生かして創作の世界を作リ上げましょう！冒険を構築し、独自のレベ
ルを作リ、引き込まれる世界四物語を作リ出すためのゲームデザインの基礎を学びます。 ゲームデザインの原
則とクリエイティブな問題解決を駆使して、あなた自身のマイクラの冒険に個性的な要素を加えていきます。

使用するツ ー ル：M inecraft Education Edition

RobloxCamp: Launch Your Own ObbyGame / RobloxCamp：自分だけのObbyを発明
RobloxStudioを使用して、ウェブ、モバイル、さらには仮想現実でプレイできる没入型なゲームエンジンで、ゲーム開発への情熱を解き放ちましょう！まず、ゲームをゼ0か
ら構築する基本を探リます。 創造的な地形を作リ出し、3Dパーツをモデリングし、独自の障害コースぐobbyJをデザインします。MaterialGeneratorを使って、創造性とカス
タムテクスチャを加えましょう。 その後、Robloxの公式プ0グラミング言語であるLuaで作成されたスクリプトを使用して、火を発生させるプラットフォ ームなどのチャレンジ
を実装します。 最初のゲームを起動し、オンラインで共有して他の人がプレイできるようにすると、あなたはRobloxの開発者の称号を手に入れます！

使用するツ ー ル：Roblox, Roblox Studio 

10-12歳・ 1週間コ ー ス

RobloxDeveloper: Imaginative Game Design/ RobloxDeveloper:Roboloxでゲー ムデザインに挑戦
Robloxは、世界で最も急成長しているゲーム制作プラットフォ ームの一つであリ、毎月1億人以上のプレイヤーがあなたのような意欲的な若い開発者たちが作成したゲームを楽
しんでいます！ゲームの制作を初めから終わリまで挑戦し、障害物やユニークなチャレンジ、オリジナルのストーリーが詰まった3Dの世界を作リ上げましょう。
Lua�いうRobloxの公式プ0グラミング言語で書かれたスクリプトを使って、収集アイテムや近接武器といった独自のゲーム機能も実装します。 完成したゲームをコンソ ールか
らモバイルまで、あらゆるプラットフォ ームで友達と共有することができ、ゲーム内商品を収益化してRobuxを稼ぐことも可能です。 Roblox開発者としての経験を積んだら、
さらに高度なゲームデザインのチャレンジにも挑める準備が整います！

使用するツ ー ル：Roblox, Roblox Studio 

RobloxDeveloper: Lua Coding and Game Design I RobloxDeveloper: Luaのコ ー ティングとゲー ムデザイン
プ0グラマー やゲームデザイナーに最適な多用途のゲームエンジンに飛び込みましょう。 Robloxは、1億人以上のプレイヤ ーが毎月参加し、あなたのよ
うな意欲的な若手開発者が作ったゲームをプレイする、地球上で最も急成長しているゲーム制作プラットフォ ームの一つです！ Robloxの公式プ0グラミ
ング言語であるLuaを使って、基礎的なプ0グラミングスキルを身につけながらゲームをデザインします。 速度ブーストやスコアを変動させてリーダー

ボー ドのトップを目指すようなカスタム機能を自分でコーディングしながら、ユニークなチャレンジが詰まった3Dの世界を作成しましょう。 AIコー ドア
シストを活用しながらゼ0からコー ドを構築し、問題解決も楽しみます。 完成したゲームをコンソ ールやモバイルなどあらゆるプラットフォ ームで友達
と共有し、ゲーム内商品を収益化してRobuxを稼ぐことも可能です！LuaでRoblo渇月発者としての経験を積んだら、PythonやC++むいった需要の高い
言語に進む道も開かれます。」

使用するツ ー ル：Roblox, Roblox Studio 



f' VR Game Design with RobloxandMeta Quest / Roblox �Meta QuestでVRゲー ムデザイン
MetaQuestVRヘッドセットを使って、 バーチャルリアリティで直接Robloxの体験に飛び込みましょう！Robloxを使って、 最初から最
後までVRゲー ムを構想し、 構築し、 プレイテストします。 ストー リーを作リ、 障害物や独自のチャレンジを備えた3Dの風景を構築し、
組み込みのスクリプトを活用しましょう。 自分の手でカスタム武器を使って敵と戦ったリ、 パズルを解いて新しい部屋を開放して仮想空
間を探索したリできます！さらに、 MaterialGeneratorを使えば、 Robloxの最新AIツールで創造力に磨きをかけることができます。 完
成したゲー ムはコンソールからモバイルまであらゆるプラットフォー ムで友達とシェアして遊べます。 Robloxでバーチャルリアリティの
新しい遊びの；欠元へ進む準備を整えましょう！

使用するツー ル： Roblox, Roblox Studio, Me ta Quest 

JavaCoding:BuildModswithMinecraft / Java学習：マインクラフトでゲー ム作成
Min釦raftのソースコー ドに深入リして、 世界で最も人気のあるプ0グラミング言語の一つであるJavaの基本を探求しましょう！新しいスキルを身につける過程で、 この広大な
世界のゲームで、 自分だけのツールやブ0ックを作リ出します。 このカリキュラムは、 分かリやすくJavaプ0グラミングを導入し、 コーディングやゲーム開発に向けたワクワク
する未来に備える手助けとなるでしょう。

使用するツー ル： Minecraft, Java, In telliJ 

9GameDesign 101 ／ゲー ムデザイン入門 ●
ゲー ム開発を始めよう！まず、 ゲー ムデザインの原理を探求し、 ブレインストーミングで楽しいゲー ム作リの
分析、 また、 仲間と協力して開発を進める。 次に、 ゲー ム理論の理解を深め、 初心者から経験者まで使いやす
い強力なエンジンであるGDevelopを使ってゲームを作成しましょう。 レベルデザインやカスタムスプライト
ァー トの作成、 視覚的なコー ドと組み込みの動作を使ってゲー ムのメカニクスを構築します。 サイドスクo
ルの世界やトップダウンの冒険マップを旅しながら、 壁ジャンプを完璧にしたリ、 宝物をアン0ックしたリで
きます。 さらに、 完成したプ0ジェクトはGDevelopの公式ウェブサイトで公開し、 友達とインター ネット上
で楽しむことも可能です！あなたのゲー ム開発者としてのキャリアがここから始まリ、 UnityやUnreal

Engin吟の道が広がるかもしれません。

使用するツ ー ル：GDevelop 5, Piskel 

BattleBots®Campwith VEX Robotics / VEX oボティクスでバトルボッツキャンプ●
究極の対決を始めよう！BattleBotsは、 エンジニアリングの技術�oボットのチャンピオンシップのスリリングな興奮を組み合わせたものです。 ゴーグルを手に入れて、 アリー

ナで戦う前にゼ0から0ボットを組み立てる準備をしよう。 BattleBotsのテクノ0ジー エキスパー トが設定したデザイン基準に従い、 アイデアを具現化させるためにブレインス
トーミングやワークショップを行い、 0ボットを細部までカスタマイズします。 同僚たちと対戦する準備が整うまで、 その機能を最適化し続けます。 最終的には、 BattleBotsス
タイルの0ボットトー ナメントで同志たちむ激しいバトルを繰リ広げることになリます！優勝を目指して、 自分だけの0ボットで挑戦しよう！さあ ＇

'BotBattle"の始まリだ！
前提条件：チー ムで作業する能力。 各生徒には個々のコンピュータが用意され、 0ボット製作機器は共有します。

使用するツー ル：VEXV5 Robo t Kit, VEXcode V5 

Python Coding 101 / Pytho比入門 ● 
コンピュータプ0グラミングの旅を、 世界で最も需要が高いコーディング言語のひとつであるPythonから始めましょう。 数当て
ゲー ム、 単語当てゲー ム、 またはランダムに運勢を占うプ0グラムを作成しながら、 基本的なプ0グラミングスキルを身につけま
す。 その後、 カスタムアー トとコー ドを使ってアー ケー ド風のゲー ムをデザインしましょう！Pythonライブラリを使用して、 カ
スタムスプライトをインポートし、 動きをプ0グラムして、 プレイヤ ー が冒険に挑めるようなゲームを作成しますo Pythonは、
コーディングやSTEM分野て活躍するための道を切リ開く最適な方法であリ、 機械学習などのキャリアヘの第一歩にもなリます！

使用するツー ル：Python

DigitalArtandAnimationStudiowithAdobe / AdobeAnimateでアニメ ー ション作成 ●●
想像力を形にし、 夢のプ0ジェクトを実現しましょう！ディズニー のアニメーター のようなプ0フェッショナルが使用する原則を学び、 ゲー ムデザインやイラストレー ションな
どの業界で役立つ描画やアニメー ションの基礎を築きます。 これらの概念を応用してキャラクターをデザインし、 自分のストー リーをアニメーション化し、 ポー トフォリオを作
成しましょう。 Adobeソフトウェア�Wacomタブレットを使って、 AdobeAnimateでシーンのキーフレー ムを描き、 アニメーション制作の流れを習得します。 Photoshopで
アイデアをスケッチしたリ、 PremiereProで最終作品を編集したリと、 自分のクリエイティブな興味に合った道を見つける機会が得られます。 問題解決、 ストー リー プランニン
グ、 ビジュアルデザインといったスキルを身につけ、 将来のクリエイター としての成功への道を切リ開きましょう。

使用するツ ー ル：Adobe Creative Suite, Wacom In tuos drawing table ts 

3D Printing Camp with Blender/ Blenderで3Dプリント●
最新の3Dプリンターを使って、 夢の中の鮮やかなデザインを現実世界に生み出しましょう。 最初のスケッチから始
め、 Blender�いうプ0のゲー ムデザインや映画業界で使用されている有名な3Dソフトであなたが考えたデザインを
ゼ0から作リ上げることで、 3Dモデリングの基礎を築きます。 デザインの仕上げを終えたら、 モデルを準備して、 最
新の3Dプリンターで実際に形にする方法を学びます！デスク用のオリジナル整理用品やコレクション用のおもちゃ、
創造的なフィギュアやキャラクターを作リたい場合でも、 学んだことを活かしたカラフルなプリント作品を作成し、
お披露目することができます。 また、 次のデザインに備えながら、 3Dプリント機器の操作やメンテナンス方法も学び
ます。 そしてなんと、 自分でデザインし、 プリントした作品を全て日本に持ち帰ることができます！

使用するツー ル： Blender, 3D prin ter 

Next-Gen Video Production with Adobe / Adobeで次世代ビデオ制作●
スポットライトの下で仲間と共に、 短いクリップの制作からストー リー の演出まで、 映像制作の基礎を学びまし
ょう！プ0仕様のDSLR機材でリアルタイムに映像と音声を撮影し、 業界標準のソフトウェアAdobePremiere 

Proに映像を取リ込みます。 クリップを編集し、 カラー補正、 ビジュアルエフェクト、 音声編集などの高度な技術
も体験できます。 また、 最新のAIツールを使って、 音楽トラックのリミックスなどクリップをさらに洗練させる
ことも可能です。 ハリウッドの映画制作者を目指している人も、 YouTubeやTikTokで活躍したい人も、 ここでコ
ンテンツ制作の情熱を高め、 貴重な実践的な経験が得られます！
前提条件：チー ムでの作業ができること。 編集用のパソコンは各自に提供され、 映像機材は共有で使用します。

使用するツー ル：DSLR video camera and equipmen t, Adobe Premiere Pro 



13-17歳・ 1週間コ ー ス
Game Design andDevelopmentlOl with Unreal Engine / Unrea1Engine5でゲー ムデザイン⑬開発入門●
Unrea1Engine5を使って、 プ0フェッショナルなビデオゲームデザインを深く学びましょう。 Unrealでは、 UE5のBlueprintビジュアルスクリプテ
ィングシステムを使用して、 収集アイテムやジャンプパッド、 プラットフォームなどのカスタマイズ可能なゲー ムプレイ要素を持つレベルを作成し
ます。 ユニー クなゲー ムメカニクスを取リ入れた3Dワールドをデザインし、 想像力を活かしたコンセプトを最終的な製品に組み込みます。 次のプ0
ジェクトの目標に達したら、 仲間たちと一緒にゲー ムをプレイテストを行い、 勝敗条件やユニー クなレベル、 カスタマイズ可能な機能をさらに実装
して完成度を高めます。 この総合的なコースを修了すると、 自分でデザインしたプ0フェッショナルなゲー ムとレベルを手に入れ、 ポートフォリオ
に展示することができます。

使用するツー ル：Unreal Engine, Blender 

VR Game Design with Unity and Meta Quest /  Unity and Meta QuestでVRデザイン
最も優れたゲー ムクリエイターは、 ゲー ムを楽しむプレイヤ ー 自体であリ、 バーチャルリアリティはゲームプレイの本質的な境界を超越しま
す。 BeatSaberのようなメガヒットから、 世界中のプレイヤ ーを仮想の世界で遊び、 チャットし、 共に生活させる新興技術まで、 VRはこれか
らますます拡大し続ける産業です。 MetaQuest心いうオールインワンVRシステムを使って、 あなたのバー チャルリアルゲー ムに直接飛び込
もう。 業界標準のゲームエンジンであるUnity口組み合わせ、 コーディングの基礎を学び、 興味を引くような体験を作成します。 Unityの組み
込みXRinteractionToolkitを使用して、 独自のゲー ムメカニクスを設計し、 相互作用を実装し、 ゲー ムの構成要素を分析します。 VR体験は、
沈んだ船の水中探検や廃屋の屋敷での幽霊ハンティングの冒険であっても、 あなたが想像するものであれば可能性は無限大です！Adobeの
Mixamoソフトウェアを使用してキャラクターをアニメーション化し、 キャラクター に動きをつけるためのリグを組んで独自のキャラクターに
命を吹き込もう！最初に、 レベルデザインの基本的な構造とアイデアの概要を作成し、 最終的なプ0ダクトをVRヘッドセットで実際に体験し
て、 360度の音響む映像の没入感に圧倒され、 視覚や聴覚から没頭することができます。 すべてのモデル、 デザイン、 およびレベルは日本に持
ち帰リ、 想像力豊かな仮想の世界を構築し続けることができます！

使用するツー ル： Me ta Ques t, Unity, Magi c a  Voxel 

BattleBots®Camp: Robotics Engineering with VEX / BattleBots® Camp: VEXを使って0ボット工学
究極の対決に備えましょう！ BattleBotsはエンジニアの職人技 �oボティクスの興奮を組み合わせたものです。 VEXRobotics Design Systemを使用して、 0ボットのベースを
カスタマイズし、 構築し、 配線します。 VEXCサを使って、 チー ムメイトと一緒に0ボットに日々の課題に対処するためのコー ドを書き込み、 他の0ボットと競い合ってリー ド
を取リ、 最高のスコアを獲得します。 0ボットのハー ドウェアとソフトウェアを最適化して、 仲間の作品と競リ合いながら勝利への最大のチャンスを狙いましょう。 優勝する準
備は出来ましたか？さあ、 世界のみんな�oボットバトルを始めよう！
前提条件：チー ムでの作業ができること。 各生徒には個別のコンピュータが提供され、 0ボティクスの機器は共有されます。

使用するツール：VEXV5RobotKi1;VEXcode Vf\ C++ 

Pりt hon

TM Python Camp: Intro to Coding &AI / Python Camp：コーディング�A広門●●
Pythonは最も成長しているコーディング言語の1つであリ、 ソフトウェア開発者やAI ・ 機械学習エンジニアを目指すな
ら、 最適な出発点です。 コーディングの基本的な概念をしっかリ理解することから始めましょう。 変数やデータ型から
オブジェクト指向の概念、 アルゴリズムなど、 段階を追って学びます！知識を深めながら、 N田叫ヤやGoogleの
TeachableM畔ineなどの人気ライブラリやツールを活用して、 機械学習の基礎を築きます。 人間とじゃんけんをして
遊ぶモデルを設計してテストしましょう。 次に、 OpenAIの技術を使ってスキルを磨きます。 好みの料理や都市に基づ
いてレストランを推薦するなど、 個別のタスクを実行するカスタマイズされたAIシステムを作成します。 この経験を通
じて、 コンピュータサイエンスのキャリアがどこに向かっても準備万端になリます！

使用するツール：Python,Teachable Machine by Google Creative Lab,Jupyter Notebook, OpenAI 

Artificial Intelligence and Machine Leaming ／人工知能とマシーンラーニング●
人工知能は、 現代のテクノ0ジー の限界を試す成長分野です。 AIと機械学習の基本的な紹介から始め、 機械学習モデル
がどのように構築されるかを詳しく学びます。 TensorF1owなどのツールを使って、 Pythonコー ドで基本的なニューラ
ルネットワー ク設計を学びます。 基本的なコーディングスキルを習得し、 モデルをトレーニング ・ テストして、 複雑な
問題を解決する方法を学びます。 その過程で、 世界クラスのデータセットを使用し、 M団STで手書き文字の認識や
CIFAR-10で画像や物体のカテゴリの識別などのテーマに取リ組みます。 人工知能のキャリアを目指すなら、 ここから
始めることができます！
前提条件：初心者の学生には、 「Python Carrip: Intro to Coding &AIJを始めることをお勧めします。

使用するツール：Python, Jupyter Notebook, Tensorflow 

Java Camp: Intro to Compute r Science / Java Camp：コンピュ ー タ ー サイエンス入門● 逗璽l f (s(window).scrollTop() l‘(parseInt(headerl.css←:aden-ln叫如｀
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Javaは、 今、 世界で最も重要かつ長く活用されているプ0グラミング言語の一つです。 コーディング学習のどの段階にいても、 初
心者から大学入学のための履歴書準備やAPコンピューターサイエンス試験対策をしている人まで、 Javaスキルを論理的なプ0グ
ラムやアー ケー ド風ゲー ム、 プ0グラミングチャレンジを通じて磨くことができます。 変数、 ルー プ、 条件文から、 配列や関数、
オブジェクト指向の概念に進み、 さらに応用的な内容まで習得していきましょう！パスワー ド確認システムやテキストベースのア
ドベンチャー 、 プレイヤ ー 同士の対戦ゲー ムをデザインできます。 知識を深めながら、 入カエラーをキャッチしてプ0グラムを継
続して実行できるスキルも学びます。 さらに、 アルゴリズム設計を練習し、 人間と対戦する三目並ベゲー ムを作成します。 最後に
は、 自分のスキルをアピールできるプ0ジェクトのポー トフォリオを完成させ、 大学や会社などでアピールできる準備をしよう。
Javaの基本的なコーディングスキルを身につけ、 将来のSTEM分野やアプリケー ション設計への道を切リ開きましょう！

使用するツール：Java, IntelliJ 
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3D Printing: Character Modeling and Sculpting / 3D Printing：オリジナルデザイン作成●
3Dモデリングとスカルプティングの世界に深く入リ込み、 最新の3Dプリンティング技術を使って、 頭の中のデザインを現実に生み出しましょう！
業界標準のソフトウェアであリ、 ゲー ムや映画のプ0も使用するBlenderを使って、 3Dデザインの基礎から学び、 アイデアをスケッチし、 ゼ0から
制作を開始します。 モデルを仕上げたら、 最新の3Dプリンターでそれが形になる瞬間を見届けます。 キャラクター のフィギュア、 メカニカルデザイ
ン、 またはデスク用の実用的なアイテム作リなど、 自分の好きな道を追求できます。 次の作品を準備する間に、 3Dプリンターの操作やメンテナンス
の方法も学び、 将来の印刷に備えます。 そしてなんと、 自分でデザインし、 プリントした作品を全て日本に持ち帰ることができます！

使用するツール：Blender;3D printer; Onshape, ZBrushCoreM皿



VideoProduction andAI StudiowithAdobe / Adobeでビデオ制作む凶加エ ●●
プ0仕様のDSLR機材�Adobeの強力な編集ツールを使い、 映像制作の舞台裏に踏み込みましょう。 ディレクター とし
て短編映画を企画し、 リアルタイムで映像と音声を撮影し、 PremiereProでカラーグレーディングやエフェクトを使
ってクリップを仕上げていきます。 その後、 進化するAI技術を使って、 作品に最後の仕上げを施しましょう。 Adobe
Fireflyの新しいツールで、 ビジュアルエフェクトを生成し、 作品をイマジネー ション豊かなシーンに変えていきます。
このビデオポートフォリオは、 夢の大学や将来のキャリアの鍵になるかもしれません―YouTubeでのインディークリエ
イターを目指す人も、 ハリウッドの映画制作者を目指す人も。 この協力的な制作体験で自分の印を残しましょう ！
前提条件：チームでの作業ができること。 編集用のパソコンは各自に提供され、 映像機材は共有で使用します。

使用するツール：DSIRvideocarrieraand equipmen1;Adobe Premiere Pro,Adobe Photoshop, You Tube 

P Animation andArtStudiowithAdobe / Adobeでアニメ ー ションとデジタ ルアート●
デジタルアー トスタジオに飛び込み、 ポー トフォリオを作成し、 アニメー ションスキルを磨きましょう。 ディズニー のようなアニメー シ
ョンスタジオでプ0が使用するプ0セスや基礎を探求します。 世界やキャラクターをデザインし、 ストー リーを創リ、 最高の作品をまと
めたデモリールやポー トフォリオを制作します。 コンセプトアー ティストやアニメーターを目指すなど、 自分の進みたい道を選びましょ
う。 ポー トフォリオにはあなたの独自の経験が詰まっておリ、 将来の大学やキャリアヘの応募にも活用できます ！ アニメー ション制作の
流れを実際に体験し、 業界標準のWacomタブレットをプ0のように活用します。 AdobeAnimateでキーフレー ムを作成し、
Photoshopでデジタルコンセプトを描き、 PremiereProで短編映画やリールを編集することも可能です。 情熱を注いだポー トフォリオ
を作リ、 あなたの想像力を世界に刻みましょう ！

使用するツール：AdobeCreative Suite, Wacomintuos drawingtablets 

1 3 - 1 8歳 ・ 2週間 コ ー ス

Machine Leaming &Data ScienceAcademywithPython / Pythonで応用的な機械学習と デー タ 分析 ●
機械学習によリ、 科学者たちはSiriや自動運転車といった未来の技術の突破口を開くことを可能にしました。 このアカデミーでは、 暗号や複雑なパズル、 暗号化を通じてPython
の高度なプ0グラミング概念を探リ、 業界標準のツールを使ってニューラルネットワー クを構築します。
まずはPythonを使って論理に基づいたプ0グラムを設計し、 コーディングスキルを磨きましょう。 次に、 最新のサイバーセキュリティの原則を学び、 アルゴリズムをプ0グラム
して、 暗号化やセキュリティ、 暗号技術がデジタル化が広がる世界で情報を守リ続けていることを実感します。 知識を深めながら、 数字、 テキスト、 画像、 音声を暗号化してから
元に戻すプ0セスを学びます。 セキュリティクリアランスを取得した後は、 ディー プラーニングの手法を使って機械学習モデルを操作する方法を探求します。 Googleが開発した
KerasAPIを活用してモデルを調整し、 データ出力を処理することで、 自身と共に学習が進化する様子を観察できます。 さらに、 独自のデータを収集して感情分析を行うことで、
データサイエンスのスキルも試します。 テキストからレシピを生成するようなニューラルネットワー クを一から構築し、 リアルタイムで学習する様子を見届けましょう。 この進化
し続けるコンピュータサイエンス分野で、 新たな道を見つけましょう ！

使用するツール：Python, JupyterNotebook 

AI andMachineLeamingAcademywithNVIDIA I NVIDIAで応用的なAIとマシーンラーニン?‘
●

NVIDIA® Jetson Orin Nano™を使ってPython、 機械学習、 コンピュータビジョン、 およびニューラルネットワー クに入門しましよ つ 。 -- -�•一
--—• 

Jetsonシリー ズの最新技術を活用し、 小型のコンピュー ティングパワーハウス、 ウェブカメラ、 そしてPythonをこれまで以上に活用するため
のリソースにアクセスできるようになリます。 機械に自己学習させ、 あっという間に画像の特徴を認識させることができます。 猫かク0ワッ
サン？ラブラドゥ ードルかフライドチキンか？健康な体か早期がん検出か？NVIDIA凶DTechの最先端のプ0ジェクトを進めながら、 Jetson
Nanoから機械学習の旅を始めることが、 AL oボティクス、 および高度なエンジニアリング分野での洞察やさらなる進展につながることを実
感します。 写真内の物体を検出し、 アクションを認識し、 異なる視覚的な剌激に反応するコー ドを作成するまで、 持続的な印象を残すプ0ジェ
クトを構築します。

---— 
— 
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そして、 NVIDIA:/Jヽら公式な証明書を取得するチャンスもあリます ！
使用するツール：JetsonOrin Nano, Jupyter Notebook, VSCode 

BattleBots®RoboticsAcademy / VEXV5で応用的なバトルボッツキャンプ ● 
仲間を呼び集め、 レンチを手に取リ、 これまでにないボットを作る準備をしましょう ！ BattleBotsは、 エンジニアリングの匠
の技術 �oボットのチャンピオンシップのスリリングな興奮を組み合わせています。 VEXV5oボティクスシステムを使用し
て、 あなたの0ボットチャンピオンの核を作リ上げます。 コンピュータ支援設計を使用してポットのカスタムパーツをモデル
化し、 それを3Dプリンタで現実に印刷します。 Battlebotsのプ0たちのように、 クリエイティビティとチー ムワークを活用し
て、 競技場への道のリで作品を構築し、 メカニカルな驚異を作リ上げます。 0ボットの能力を完璧にしたら、 ステージに立ち
上がリ、 その全てのポテンシャルを披露して、 BattleBotsスタイルの0ボット対決で輝きを見せつけましょう。 優勝するために
必要なスキルを持っていると思いますか？＂＂さあ、 ボットバトルを始めよう ！
前提条件： チー ムでの作業ができること。

使用するツール：VEXV5RobotKi1;VEXcode Vf\Cサ，3D printer; OnShape 

Game Coding Academywith Cサ ／ C++で応用的なゲー ムコーディング●
プ0グラミング開発の広大な世界への扉を開き、 Cサ·の基礎を学びましょう。 2Dグラフィックスやインタラクティブな要素を使った複雑なゲー ムを制作しなが
ら、 重要なコーディングスキルを習得し、 楽しいプ0ジェクトやチャレンジに取リ組みます。 2週目に入ると、 シミュレー ション、 アルゴリズム 特別なメカニ
クスといった、 ゲー ム開発に不可欠な高度な要素を追加して、 ゲー ムをさらに賢くします。 ゲー ムやアプリの開発を目指す人も、 大学での学びの準備をしたい
人も、 このアカデミー コースでCサ—の基礎をマスターして次のステップに進みましょう。

使用するツール：C++, M記rosoftVisual S tudio 

Game DesignAcademywith Unreal Engine 5 / Unreal Engine 5で応用的なゲー ムデザイン ・
Unrea1Engine5の最新ツールを使用して、 ゲー ムデザインのキャリアをスター トさせ、 アイデアをフルプレイ可能な3Dプ0トタイプに変え、 ゲー ムの最終ビジョンのクリエイテ
ィブの中心に立ちましょう。 第1週では、 ゲー ムデザインの基本を使用してプ0トタイプを構築します。 UnrealEngineの独自のビジュアルスクリプティングブループリントシス
テムを使用して、 基本的なメカニクスを開発し、 プ0トタイプのフレー ムワー クを構築します。 第2週では、 プ0ジェクトのスコー プを定義し、 物語やアイデアを迫力のあるゲー

ムプレイを備えた没入型の体験に変えます。 友達と協力して、 独自のビデオゲー ムプ0トタイプのアイデアを作成し、 開発します。 第1週に学んだすべてのスキルを活かして、 ゲ
ー ムジャムのような環境で集まリ、 独自のビジョンを具現化します。 基本的なゲー ムデザインのスキルセットを備えて、 完成したUE5プ0トタイプを生み出し、 ポー トフォリオを
磨き、 大学の入学や将来のキャリアの準備をしよう ！
前提条件： チー ムでの作業能力 使用するツール：UnrealEngine!:\ Blender 



よ く あ る 質 問

0． 渡米 ま での流れを教えて 下 さ い

A. お問 い合わせ 受講 コ ー ス 決定 ご入金 受講 コ ー ス正式申込み
渡米準備 （ESTA 取得、 事前資料の提出 な ど） 渡米

0． 英語に 自信があ り ません

A 今 ま で参加 さ れた 8 割以上の方々 は英語に 不安 を持 っ て お ら れ ま し た。 し か し、 チ ー ムで協力 し 合 い プ ロ ジ ェ ク ト を 完成 さ せ
る こ の プ ロ グ ラ ムで は、 言葉の壁を 超 え や す い環境が整 っ て い ま す。 ま た、 講師、 テ ィ ー チ ング ア シ ス タ ン ト 、 他 ス タ ッ フ が状
況を把握 し て い ま すので、 ゆ っ く り と 簡単な英語で話 し て く れ ま す。 ま た、 英語や ス キ ルが不安 な方 向 け に、 事前 の オ ン ラ イ
ン ・ プラ イ ベ ー ト ク ラ ス も ご案内を し て お り ま す。

0．ク ラ ス に は 日 本人がい ま す か？

A 全米で は人気のサマ ー キ ャ ン プですが、 日 本 か ら の参加者 は ま だ ま だ少 な い です。 ク ラ ス に は数名 の 日 本人が入 る 場合も あ り
ま すが、 い な い場合も よ く あ り ま す。 留学生 の参加者も 多 い キ ャ ン プですので、 先生や ス タ ッ フ は米人以外のサポ ー ト に も なれ
て い ら っ し ゃ い ま す。

0． 子供一人で心配で す。 現地サポー ト は大丈夫で すか？

A. 現地 日 本人ス タ ッ フ は、 ス タ ン フ ォ ー ド 大学か ら 車で約 20 分ほ どの位置 に オ フ ィ ス を 構え て い ま す。 現地の 日 本人ス タ ッ フ が
き め細かい一貫 し たサポ ー ト を ご提供 し ま す。 現地ス タ ッ フ は例年150 名以上の学生 を サ ポ ー ト し て い ま す。

0．航空券手配につ いて教えて く だ さ い

A 日 本サ ン フ ラ ン シ ス コ の航空券は各 自 に て 手配を お願い し て お り ま す。 尚、 推奨す る ご到着、 出発時刻 に 関 す る 情報は本ご案
内チ ラ シ の5ペ ー ジを ご覧 く だ さ い。 ま た お子様同行サポ ー ト の対象年齢や サ ー ビ ス 内容 に つ い て は、 各航空会社のHPよ り ご確認
く だ さ い。 ※航空券手配の旅行会社を紹介も可能で す。 お気軽に ご相談 く だ さ い。

【 ご利用 の航空会社】
卓 ： h.t!ps:IIana .force.com/j_gjp/s/artic|e/answers3625jg 
」AL便 ： h↑tps://www.ja | .co.j立j立ja/dom/support/smi|esup臣ュ立kids.html

0． 寮内での安全対策 に つ いて教えて く だ さ い

A. お子様の安全が最1憂先で す。 キ ャ ン プ の ス タ ッ フ は米国連邦バ ッ ク グ ラ ウ ン ド チ ェ ッ ク を 受け、 救急療法 と CPR の ト レ ー ニ ン
グを完了 し て い ま す。 プ ロ グ ラ ム は全て キ ャ ンパス 内で行わ れ ま す。 キ ャ ンパス ポ リ ス が常 に キ ャ ンパス 内 を パ ト ロ ー ル し て い
て お り 安全で す。 ま た、 キ ャ ン プディ レ ク タ ー と 弊社ス タ ッ フ は す ぐ に 電話で コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン が取れ ま すので、 緊急時 に す
ぐ に 駆けつ け る こ と が可能で す。 寮 内 で は ト レ ー ニ ング を 受 け た ス タ ッ フ が常 に 生徒 と い っ し ょ に 寝泊 り し て、 食事や ア ク テ ィ
ビ テ ィ 、 ク ラ ス ヘ の移動を指導 し て い ま す。

0． 寮 に つ いて教えて く だ さ い

A. ス タ ン フ ォ ー ド 大学の寮 に滞在で き る の は 10歳＊ 以上です。
寮 は 1~3 人部屋 に な り ま す。 9歳以下の方 は大学近郊の
ホス ト フ ァ ミ リ ー （食事 ・ 送迎付 き ） を 手配す る こ と が可能です。

＜寮 に 完備 さ れて い る も の＞
— ベ ッ ド
— コ イ ン ラ ン ド リ ー （洗剤 は持参 く だ さ い）
-Wi-Fi （寮だ け で な く キ ャ ンパス 内全域に あ り ま す）

※ ス タ ン フ ォ ー ド 寮で の宿泊 は2025年12月 31 日 ま で に 10歳に な る 方が対象です。 キ ャ ン プ参加時に9歳の方で も 滞在が可能で す。
※大学寮のベ ッ ド は高 さ があ り 、 高 い所が苦手な お子様や狭い場所が苦手なお子様 に と っ て は気 に な る こ と があ る かも し れ ま せ
ん。 ご了 承 く だ さ い。



よ く あ る 質 問

0． ク ラ ス以外に アク テ ィ ビ テ ィ はあ り ま すか？

A 世界 中 か ら 参加者が集 ま る こ の キ ャ ン プで は、 国 際交流の 時間も重要視 さ れて い ま す。
そ の ため、 毎 日 、 キ ャ ンパス ツ ア ー 、 ス ポ ー ツ 大会、 ゲ ー ム、 シ ョ ッ ピ ン グ、 映画鑑賞等、 様 々 な ア ク テ ィ ビ テ ィ が用 意 さ れ て い
ま す。

0． シ リ コ ンバ レ ー ツ アー について教えて 下 さ い

A. シ リ コ ンバ レ ー ツ ア ー は現地到着 日 に 行われ ま す。 弊社の参加者限定に な り ま す ので、
ロ ー カ ル の学生は参加 さ れ ま せん。 ツ ア ー 先は Goog le 、 Meta( Facebook)、 App le 本社、
Oracle 、 |ntel Museum、 TESLA シ ョ ー ル ー ム、 シ ョ ッ ピ ン グな どか ら 選ばれ ま す。

0． 食事はとこ で し ま すか？

A．キ ャ ン プ中 の お食事はス タ ン フ オ ー ド 大学 内 の食堂で い た だ き ま す。
ホス ト フ ァ ミ リ ー 滞在 の方は朝食 ・ タ 食はホス ト フ ァ ミ リ ー 宅です。

〇． 過去の実績はあ り ま すか？

A. キ ャ ン プ主催は1999 年か ら テ ッ ク キ ャ ン プを 運営 し、 24 年間の実績 と 専門知識の あ る 全米で最も信頼 さ れる 青少年向 け STEM
教育 を提供 し て い ま す。 STEAMキ ャ ン プ期 間 中 は、 約2500人以上 の7歳～18歳の子供た ち が参加 し ま す。

こ れ ま で の2018年か ら 2024年の 間 に は、 男 女 を 含 む計343名 の 日 本人学生がSTEAMキ ャ ン ププ ロ グ ラ ム に参加 し ま し た 。

※2020-2021年 は コ ロ ナ の た め 中 止

0． プログラム後に修了書はも ら え ま すか？

A. は い、 ク ラ ス最終 日 に 先生か ら 一人一人へ
修了書 (Officia l Certificate of Comp letion) が手渡 さ れ ま す

| 2025 スタンフォー ドSTEAMキャンプ 特別 オプショ ン I 
ママやパパも い っ し ょ にプチ留学

親子留学
ヽ

子供をひと り で飛行機に乗せるのは心配

あん しんKI DSサポー ト
ヽ

〇 ぉ子様 と い っ し ょ に ホ ームステイ 体験 （ホテル泊 も可）

〇 ママやパパも留学体験 （英会話、 料理教室、 農業体験、 ヨ ガ ETC.)

〇 キ ャ ンプ最終日 のお子様の発表会に親御様も参加でき ます

〇 出発日に空港でALICEのスタ ッ フ がお待ち し て い ま す。

。 出発 日 チ ェ ッ クイ ンか ら 帰国到着 まで、 同行スタ ッ フ が責任を も っ て お世
話を し ま す。

〇 同 じ キ ャ ンプに参加する仲間 と フ ライ トを楽 し み ま し ょ う 。
※成田 ・ 羽田 • 関西空港 出発便に対応 し て お り ま す。

‘ • こ ミ ンニ ， にご P の ‘ に ‘ 口 い＾ せ こ い ；→口 つ ‘

お問 い合わせ

屯層 ALICE LLC (SAN FRANCISCO / SI LICON VALLEY, USA) 
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contact�al ice-us.com 

070-9064-4402 

[ ALlCE公式 ラ イ ン ： 

� https://alice-us.com 
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